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ระบบการสอนของเนอรคและกุสตาฟสัน
(Knirk and Gustafson Design Model)

ระบบการเรียนการสอนของเนอรคและกุสตาฟสัน

วิเคราะห ระบบการเรียนการสอนของเนอรคและกุสตาฟสัน
องคประกอบหลัก ของระบบการเรียนการสอนประกอบดวย

1. การกําหนดปญหา (Problem Determination) มีองคประกอบยอย คือ
1.1  การระบุปญหา (Identify the Problem)
1.2  ระบุเปาประสงคทั่วไปของการสอน (Identify Generation)
1.3  กําหนดความรูพ้ืนฐานของผูเรียน (Determine Learner's Entering)

  1.4  จัดระเบียบการจัดการ (Organize Managenment)
2. การออกแบบ (Design)

2.1 พัฒนาวัตถุประสงคการสอน (Develop Instructional Objectives)
2.2 ระบุรายละเอียดสื่อ (Specify Media)
2.3 ใหรายละเอียดกลยุทธการสอน (Specify Instructional Strategies)

3. การพัฒนา (Development)
3.1 เลือกหรือพัฒนาวัสดุการสอน (Select and /or Develop Materials)
3.2 ปรับปรุงวัสดุ (Revise Materials)
3.3 วิเคราะหผล ( Analyze Result)
3.4 การนําไปทดลองใช ( Implementation)
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ความเหมาะสมของระบบการเรียนการสอน ในการประยุกตใชดานการศึกษา
ตามรูปแบบการออกแบบระบบการสอนของ เนอรคและกุสตาฟสัน  เราจะพบวามีองคประกอบหลัก

อยู 3 ประการดวยกันคือ
1. การกําหนดปญหา (Problem Determination)
2. การออกแบบ  (Design)
3. การพัฒนา  (Development)
หากจะดูตามลักษณะของงาน (Jobs) ผูที่มีความเกี่ยวของที่จะนํารูปแบบการสอนนี้ไปใชและพัฒนา

ใหเกิดประโยชนคือ กลุมของนักปฏิบัติ เพ่ือที่จะนําไปใชกับการสอนอยางเหมาะสม  ทั้งนี้ระดับที่นาจะมีความ
เหมาะสมในการใชรูปแบบการสอนนี้คือ ระดับ Business/Industry และ Higher Education ดวยเหตุวาหาก
พิจารณาเรื่องของ การกําหนดปญหา(Problem Determination) นอกจากจะมีการระบุปญหา  ระบุเปา
ประสงค  การจัดระเบียบการจัดการแลวนั้น  ไดมีการกําหนดความรู  พ้ืนฐานของผูเรียน (Determine 
Learner's Entering) อีกดวย  การเรียนการสอนในระดับ Business/Industry และ Higher Education สวน
ใหญจะเนนเฉพาะดาน การเรียนในสาขาใด ๆ นั้นจําเปนจะตองมีความรูพ้ืนฐานในดานนั้น ๆ ตามสมควร  ซึ่ง
สามารถพัฒนาผลผลิต (Products)  ในระดับวิชา (Course) และหลักสูตร (Curriculum) อยางไดผล

รูปแบบการพัฒนาระบบการสอนของเนอรคและกสุตาฟสัน มิไดเนนหนักในเรื่องของผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน  แตจะเนนหนักในดานการออกแบบและพัฒนาการใชส่ือและวัสดุการสอนเปนสวนใหญ  จะเห็นได
ชัดเจนในขั้นตอนของการออกแบบ (Design) จะมีขั้นตอนของการระบุรายละเอียดของสื่อ (Specify Media)
และกลยุทธการสอน (Specify Instructional Strategies)อยางชัดเจน  และในขั้นตอนของการพัฒนา 
(Development) ก็จะกลาวเฉพาะเรื่องของการพัฒนาส่ือ  การวิเคราะหผล  การปรับปรุงวัสดุ  และการนําไป
ทดลองใช
การนําเอารูปแบบการสอนของเนอรคและกุสตาฟสันมาใชใหเกิดประโยชนนั้น ควรจะเปนเรื่องของการสอนใน
ลักษณะเฉพาะ หรือหลักสูตรที่ผูเรียนจะตองมีพ้ืนฐานในรายวิชานั้น ๆ  บางตามสมควร  สามารถนําไปใชใน
ลักษณะของการฝกอบรม (Training) การฝกทักษะวิชาชีพระยะส้ันที่ไมตองการเนนดานผลสัมฤทธิ์ดานการ
เรียนมากนัก แตหากจะเนนในเรื่องของการฝกปฏิบัติ ผูสอนจําเปนจะตองมีการใชและพัฒนาวัสดุการสอน
อยางสม่ําเสมอ
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