
ระบบการเรียนการสอนของ กาเย
 (Gagne’ Design Model)

กาเย (Gagne') ไดเสนอการจัดระบบการเรียนการสอน ที่จะสรางความตั้งใจและความสนใจ เปนลําดับขั้นดังนี้
1. ขั้นการสรางความตั้งใจ (Gaining Attention)
2. ขั้นการแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบ (Informing Learners of the Objective)
3. ขั้นสงเสริมใหระลึกถึงส่ิงที่ไดเรียนมา (Stimulating Recall of Prerequisite Learning )
4. ขั้นการเสนอสิ่งเราเพ่ือการเรียนใหม (Presenting the Stimulus Materials)
5. ขั้นการใหคําแนะนําชวยเหลือในการเรียน (Providing Learning Guidance)
6. ขั้นใหนักเรียนไดมีการแสดงออก (Eliciting the Performance)
7. ขั้นการใหขอมูลยอนกลับ (Providing Feedback)
8. ขั้นการประเมินผล (Assessing Performance)
9. ขั้นระดับความคงทนในเรื่องที่จะเรียน และการถายโยง (Enhancing Retention and Transfer)

ความเหมาะสมของระบบการเรียนการสอนในการประยุกตใชดานการศึกษา
ระบบการเรียนการสอนของกาเย สามารถนําไปใชในระบบการเรียนการสอนไดโดยตรงโดยการ

สรางสถานการณหรือเหตุการณเพ่ือสรางความตั้งใจแกผูเรียน เมื่อผูเรียนเกิดความสนใจและตั้งใจที่จะเรียน
แลว ผูสอนก็จะแจงวัตถุประสงคในการเรียนใหแกผูเรียน โดยพยายามเชื่อมโยงความรูเดิมที่ไดเรียนมากอน
หนากับความรูใหมใหเขากันได จากนั้นก็เสนอบทเรียนใหม มีการแนะนําชี้แนวทางในการเรียนเพ่ือจะใหเกิด
การเรียนรู  สรางกิจกรรมใหผูเรียนไดมีกิจกรรมที่ไดปฏิบัติจริงและแจงผลการปฏิบัติงานใหเขาทราบเปน
ระยะเพื่อเปนการประเมินผลการปฏิบัติ  และมีการสรุปเสริมบทเรียนเพื่อสรางความแมนยําและการถายโยง
ความรูไปใชกับส่ิงอื่นๆ ในโอกาสตอไป


